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Modellfliegen

Eine EinfUhrung

ELAN: Elternangebot fur aktive Nachmittage im April 2007




Einfuhrung in die Begriffe.
Wie heil3en die verschiedenen Ruder und Klappen ?
Trage die Bezeichnungen ein. Du wirst sie spater brauchen !

Ein einfacher Seqgler

Ein Seqgler mit V-Leitwerk

JoRyo




Ein Motorflugzeug




Einfihrung in die Begriffe.
Der Sender = Die Fernsteuerung. Welcher Knlippel steuert welches Ruder ?

Beim Tragflachenmodell
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Auf zum Modellflugsimulator.
Alle wichtigen Funktionen des Programmes werden an der grof3en Leinwand erklart.
(mittels Beamer) Eine Beschreibung des Simulations-Programmes brauchst Du nicht.

e Unzéhlige, unterschiedliche Modellflugzeuge stehen zur Verfligung.
Wahle sie mit ,,Aircraft 1“ @ aus.

e Verschiedene Landschaften stehen viele zur Verfugung
Wahle sie mit ,,Scenery“ @ aus

e Beginne Dein Modellflugtraining mit ,,Fly*“ ®
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Modelle und Landschaften auswahlen
Wahle aus der Liste das Modell Deiner Wahl aus.

Klicke es mit der Maus an. Wéhle anschlieRend ,,Laden*
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T Flachenmodelle © Segler

— Beschreibung
Mass: 14.9 kg
Wingspan: 3.0 m
Length: 2.7 m
YWingarea: 1.9 qdm

A3 meter TOC model set up for pure
3D flying including torgue rolls.

Laden Abbruch

Wahle aus der Liste die Landschaft Deiner Wahl aus.

Klicke sie mit der Maus an. Wahle anschlieRend ,,Laden*
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Die wichtigsten Tasten- und Menuepunkte.

13. Tastenbelegung

Wit Hilfe der Pfeiltasten, sowie der Bild aunffab Tasten kinnen 5Sie die Position des Beobachters in der festen
Begbachterposition verindern. Die Pfeiltasten links/rechts drehen daber den Beobachter um das Moedell, die
Pfeiltasten auflab verindern den Abstand zum Modell. Liit den Bild aufiab Tasten verandem Sie die Hohe des
Begbachters. In der Verfolgersicht und im Cockpitmodus konnen Sie mit den Pfeiltasten auf/ab den Abstand des
Eegbachters zum Modell festlegen (Achtung: Diz obigen Tasten funktionieren nicht in den Fotoszenenen).

ESCAPE Wechsel zuriick ins Hauptmeni

F Pause
Q Ton anfaus
A WVerkleinert das Blickfeld. Hierdurch ist das Modell in grésseren Entfermungen besser

sichtbar, 5ie sehen jedoch weniger von der Umgebung. Experimentieren Sie emfach, bis sie
Ihre optimale Emstellung gefunden haben.

T2 Wergrdssert das Blickfeld.

LEERTASTE Setzt das Modell und den Becbachter an eine vorsingestellte Position in der Landschaft. Te
nach Landschaft sind es zwischen emer und sechs Positionen.

B Setzt nur das Modell an eine voreingestellte Position in der Landschaft. Der Beobachter
bleibt an der akinellen Position.

G Simuliert einen Handstart. Diese Funktion sollten Sie zum Starten eines Segler olne eigenen
Antriel benutzen

H Setzt das Modell 50 Meter iiber den Boden und gibt thm eine Geschwindigheit von ca. 40

Ermvh. Auch diese Funktion kénnen Sie zum Starten emes Seglers verwenden. Durch
mehmmaliges Driicken diezer Taste wird das Medell immer héher gesetzt.

X Plaziert den Beobachter & Meter hinter der momentanen Flugzeugpesifion.

D Posttiontert das Modell § Meter vor dem Beobachter.

T Schaltet die Aufnahme und Darstellung einer kiinstlichen Flugspur emn. Mit dieser Funktion
kémnen Sie tiberpritfen wie sanber Sie z.B. einen Looping geflogen haben,

C Entfernt die Flugzengspur.

E Startet/Beendet die Aufnahme eines Modells. ACHTUNG: Befinden Sie sich im 2 Spieler
Modus, so bewirkt, dass Driicken der Taste B, eine Aufnahme fiir beide Modelle.

W Wiedergabe eines gespeicherten Fluges.

ENTEE Startet den aktellen Wettbewerb (falls aktiv)

F1 Zeigt die Tasteniibersicht wihrend der Simulation

E2 Wechselt in den Modell Designer zum Einstellen der Flugparameter

E3 Speichert die aktuelle Position und Geschwindigkert des Modells

F4 Setzt das Modell an die mut F? gespeicherte Position

E3 Festz Beobachterposition. Dies 1st die Standard Einstellung fiir jeden Modellflisger.

Ef Feste Beobachterposition mit Autozoom. Wie F3, jedoch wird bei grossen Entfermmgen zum
Modell das Blickfeld kleiner und somit das Modell wieder grésser.

E7 Verfolzermodus. Mit den Pfailtasten hoch/munter stellen Sie die Entfermung ein.

ES Cockpitmedus. Wie F7, jedoch dreht sich der Begbachterhorizont mit dem Modell, 50 als ob

Sie im Modell sitzen. Das Modell wird nicht dargestellt. Nochmaliges Driicken von F2
gktiviert den Cockpitmodns mit Instmmentenansicht.

Fo Schaltet das Flugmformationsfenster ein und aus.
F10 Schaltet das 2 Sicht Fenster ein und aus.
Fl1 Speichert ein Bild der aktellen Simmlation im Ordner Sereenshot im AeroFly Verzeichms.

Nur fiir 2 Spieler Modus

5 Wechselt von der vertikalen zur henzontalen Bildaufteiling.

13 Stellt die Modelle zum F-Schlepp auf. Achten Sie darauf das Thre Schalter fiir den
Schlepphacken in der eingeklinkten Position sind. Sonst 15t das Seil nicht eingzhingt.



Falls noch Zeit bleibt, oder jemand es wissen will.

Eine Knlppelbewegung am Sender stellt ein Ruder im Modell ein.
Wie funktioniert das ?
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Viel Spall beim Modellfliegen mit dem Modellflugsimulator.



